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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Ознакомить студентов с основами технологии построения Open Source приложений, в том числе веб-ориентированных, а

также сформировать у будущих специалистов теоретические знания и практические навыки по применению современных

методов и программных средств, использующихся при построении Open Source приложений.

Овладение специфическими знаниями, уменеями и навыками по программированию применительно к Open Source

приложениям, в том числе веб-ориентированным.

1.1 Задачи

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.02

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-1.2: Способен проводить работы по внедрению информационных систем

ИПК-1.2.4: Разрабатывает, с учетом изменения архитектуры, компьютерное программное обеспечение

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен

3.1 Знать:

3.1.1 Технологии создания веб-ориентированных Open Source приложений и современных программых средствах,

использующихся для этой цели.

3.1.2 Основы программирования и визуального представления информации на стороне клиента.

3.2 Уметь:

3.2.1 Разбираться в коде веб-ориентированных Open Source приложений.

3.2.2 Анализировать скрипты различных Open Source приложений.

3.3 Владеть:

3.3.1 навыками анализа и выбора Open Source фреймворков в соответствии с задачей создания приложений.
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