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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Целью изучения дисциплины (модуля) является освоение компетенций (индикаторов достижения компетенций),

предусмотренных рабочей программой и готовности использовать

в своей профессиональной деятельности современные креативные технологии

формирование системных знаний о креативном мышлении и технологиях

развитие индивидуальной потребности в познании современных креативных технологий, стремления к рациональному

преобразованию себя и окружающего мира

выработка интеллектуального умения, позволяющего разрешать профессиональные задачи, давать ответы на возникающие

в процессе профессиональной деятельности вопросы

создание условий развития у студентов креативности, необходимой будущимспециалистам для их профессиональной

деятельности.

1.1 Задачи

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: ФТД

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

УК-1: Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный
подход для решения поставленных задач

ИУК-1.2: Использует системный подход для решения поставленных задач

ИУК-1.1: Выполняет поиск необходимой информации, её критический анализ и обобщает результаты анализа
для решения поставленной задачи

УК-3: Способен осуществлять социальное взаимодействие и реализовывать свою роль в команде

ИУК-3.2: Взаимодействует с другими членами команды для достижения поставленной задачи

ИУК-3.1: Определяет стратегию сотрудничества для достижения поставленной цели

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен

3.1 Знать:

3.1.1 основные философские и методологические подходы к проблеме креативности

3.2 Уметь:

3.2.1 осуществлять социальное взаимодействие и реализовывать свою роль в команде в процессе реализации

креативных технологий

3.2.2 использовать креативные технологии в процессе профессиональной деятельности

3.3 Владеть:

3.3.1 навыками применения креативности в различных сферах деятельности, в том числе профессиональной
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