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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Целью изучения дисциплины является формирование комплекса базовых знаний, умений и навыков в области

искусственного интеллекта и основных методов машинного обучения для работы с табличными данными.

Изучение: методов разработки оригинальных алгоритмов и программных решений с использованием современных

технологий.

Формирование навыков: декомпозиции, формализации процессов и объектов для использования интеллектуальных

программных решений.

1.1 Задачи

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О.17

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-1: Способен применять естественнонаучные и общеинженерные знания, методы
математического анализа и моделирования, теоретического и экспериментального исследования в
профессиональной деятельности

ИОПК-1.3: Проводит расчеты основных показателей результативности создания и применения
информационных систем и технологий

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен

3.1 Знать:

3.1.1 Методы разработки оригинальных алгоритмов и программных решений с использованием современных

технологий.

3.2 Уметь:

3.3 Владеть:

3.3.1 Навыками декомпозиции, формализации процессов и объектов для использования интеллектуальных

программных решений.
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