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часов на контроль 63

самостоятельная работа 453

аудиторные занятия 200

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

20 ЗЕТ

Форма обучения очная

Квалификация бакалавр

720

в том числе:



Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

3 (2.1) 4 (2.2) 5 (3.1)
Итого

Недель 13 5/6 14 3/6 13 5/6

Вид занятий УП РП УП РП УП РП УП РП

Лекции 20 20 30 30 30 30 80 80

Лабораторные 40 40 40 40 40 40 120 120

Консультации 2 2 2 2 4 4

Итого ауд. 60 60 70 70 70 70 200 200

Кoнтактная рабoта 60 60 72 72 72 72 204 204

Сам. работа 147 147 117 117 189 189 453 453

Часы на контроль 9 9 27 27 27 27 63 63

Итого 216 216 216 216 288 288 720 720
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Изучение методов и приемов современного программирования и разработки приложений, формирование навыков

разработки прототипов и законченных приложений с использованием современных языков объектно-ориентированного

программирования

Основной задачей преподавания дисциплины является подготовка специалистов, обладающих знаниями, навыками,

умениями в сфере применения современных парадигм программирования.

1.1 Задачи

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О.15

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-8: Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения

ИОПК-8.2: Занимается веб-разработкой, в том числе с использованием скриптовых языков
программирования

ИОПК-8.1: Разрабатывает алгоритмы и программы на языке программирования высокого уровня

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен

3.1 Знать:

3.1.1 Методы и технологии программирования, синтаксис и основные конструкции изучаемого языка

программирования, базовые алгоритмы обработки данных, корректные постановки классических задач;

аналитические и технологические решения в области программного обеспечения (системного, прикладного и

инструментального) и компьютерной обработки информации.

3.2 Уметь:

3.2.1 Разрабатывать алгоритмы, реализовывать алгоритмы на языке программирования высокого уровня, описывать

основные структуры данных, реализовывать методы анализа и обработки данных, работать в средах

программирования; создавать и использовать современные информационные и коммуникационные технологии

для формирования и администрирования электронных образовательных ресурсов; умеет ориентироваться в

информационном потоке, использовать рациональные способы получения, преобразования, систематизации и

хранения информации, актуализировать ее в необходимых ситуациях интеллектуально-познавательной

деятельности, структурировать информацию; диагностировать работоспособность вычислительной системы и

устранять неполадки.

3.3 Владеть:

3.3.1 Методами и технологиями разработки алгоритмов, описания структур данных и других базовых представлений

данных, программирования на языке высокого уровня, навыками работы в некоторой среде программирования.
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