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Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

7 (4.1)
Итого

Недель 13 5/6

Вид занятий УП РП УП РП

Лекции 32 32 32 32
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Консультации 2 2 2 2

Итого ауд. 64 64 64 64

Кoнтактная рабoта 66 66 66 66

Сам. работа 15 15 15 15

Часы на контроль 27 27 27 27

Итого 108 108 108 108
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Является теоретическая и практическая подготовка студентов в области разработки программ для мобильных устройств

(смартфоны на Android, айфоны – iPhone, планшеты) с использованием различных современных языков программирования

(Java, Javascript, Swift).

Cостоят в изучении архитектуры мобильных устройств, их операционных систем, платформ для мобильной разработки и

получении навыков программирования мобильных приложений с использованием языков Java, Javascript, Swift с

применением мобильных СУБД (SQLite и другие).

1.1 Задачи

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.04

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-1.2: Способен проводить работы по внедрению информационных систем

ИПК-1.2.4: Разрабатывает, с учетом изменения архитектуры, компьютерное программное обеспечение

ИПК-1.2.1: Формирует требования к информационной системе и разрабатывает её концепцию

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен

3.1 Знать:

3.1.1 Принципов и методов программирования приложений для мобильных устройств.

3.2 Уметь:

3.2.1 Программировать приложения для мобильных устройств.

3.3 Владеть:

3.3.1 Навыками программирования приложений для мобильных устройств.
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