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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Овладение студентами основными фреймворками и библиотеками для кроссплатформенной разработки на базе Open

Source.

Основной задачей преподавания дисциплины является подготовка специалистов, обладающих знаниями, навыками,

умениями в сфере кроссплатформенной разработки на базе Open Source.

1.1 Задачи

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.03

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-1.2: Способен проводить работы по внедрению информационных систем

ИПК-1.2.4: Разрабатывает, с учетом изменения архитектуры, компьютерное программное обеспечение

ИПК-1.2.2: Выполняет типовые операции по внедрению информационных систем различных типов

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен

3.1 Знать:

3.1.1 Основные классы научно-технических задач в области своей профессиональной деятельности, решаемые

методами машинного обучения; основные методы -машинного обучения; основные метрики качества моделей

машинного обучения: Precision, Recall, F1 score, тестирование ROC AUC.

3.2 Уметь:

3.2.1 Использовать методы машинного обучения для решения прикладных задач.

3.2.2 Оценивать качество модели обучения.

3.2.3 Проводить машинный анализ данных о применения информационных систем и технологий.

3.3 Владеть:

3.3.1 Навыками анализа данных об информационной системе, в том числе и с использованием технологий машинного

обучения.
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