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Литер

атура

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Владение инструментами и средствами компьютерной графики для решения профессиональных задач

Знать возможности графических редакторов в 3D моделировании и выполнении проектно- конструкторской документации

согласно требованиям ГОСТ ЕСКД; уметь выбирать и использовать рациональные методы трёхмерного и двухмерного

проектирования при решении профессиональных задач; владеть навыками работы в ГР Компас 3D.

1.1 Задачи

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Информатика

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Метрология, стандартизация и сертификация

2.2.2 Государственная итоговая аттестация

2.2.3 Подготовка к защите и процедура защиты выпускной квалификационной работы

2.2.4 Преддипломная практика

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-14: Способен разрабатывать алгоритмы и компьютерные программы, пригодные для
практического применения.

ИОПК-14.3: Владеет навыками программирования, отладки и тестирования программ

ИОПК-14.2: Применяет методы алгоритмизации, языки и программные средства при решении задач
профессиональной дея-тельности.

ИОПК-14.1: Демонстрирует знания алгоритмизации решения задач, языков программирования и
программных средств.

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен

3.1 Знать:

3.1.1 методы формирования, редактирования и сохранения 3D моделей сложных сборочных единиц, возможности 3D

принтеров и 3D печати в процессе создания новых и модернизации существующих деталей и механизмов.

3.2 Уметь:

3.2.1 выполнять модели сборочных единиц как индивидуально, так и в группе, устанавливать параметры, необходимые

для последующей печати и сборки моделей.

3.3 Владеть:

3.3.1 навыками использования 3D принтеров при моделировании деьалей и сборочных единиц, навыками

координированной работы в группе.
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