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атура

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Владение инструментами и средствами компьютерной графики для решения профессиональных задач

Знать возможности графических редакторов в 3D моделировании и выполнении проектно- конструкторской документации

согласно требованиям ГОСТ ЕСКД; уметь выбирать и использовать рациональные методы методы трёхмерного и

двухмерного проектирования при решении профессиональных задач; владеть навыками работы в ГР Компас 3D.

1.1 Задачи

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Информатика

2.1.2 Начертательная геометрия

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Электротехника и электроника

2.2.2 Государственная итоговая аттестация

2.2.3 Подготовка к защите и процедура защиты выпускной квалификационной работы

2.2.4 Преддипломная практика

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-1.1: Способность собирать и анализировать исходные информационные данные для
проектирования средств и систем автоматизации, контроля, технологического оснащения,
диагностики, испытаний, управления процессами

ИПК-1.1.3: Владеть навыками обобщения информации и требований технического задания

ИПК-1.1.2: Уметь анализировать параметры технологического процесса с целью оценки возможности
внедрения систем управления

ИПК-1.1.1: Знать основные требования к системам АСУ ТП

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен

3.1 Знать:

3.1.1 виды компьютерной графики, области применения компьютерной графики, возможности векторных графических

редакторов в создании проектно- конструкторской документации, требования ГОСТ ЕСКД к выполнению и

оформлению проектно- конструкторской документации.

3.2 Уметь:

3.2.1 выбирать и использовать наиболее рациональные способы построения моделей в зависимости от их формы,

настраивать параметры изображений в соответствии с требованиями ГОСТ ЕСКД, использовать библиотеки

стандартных изделий при проектировании сложных объектов, выполнять и оформлять проектно-

конструкторскую документацию.

3.3 Владеть:

3.3.1 выполнения трёхмерных моделей, чертежей и схем, текстовых и табличных документов в графическом редакторе

Компас 3D.
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