КОМПЛЕКТ ОЦЕНОЧНЫХ МАТЕРИАЛОВ
ДЛЯ ОЦЕНКИ СФОРМИРОВАННОСТИ КОМПЕТЕНЦИЙ 
ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ)

Вычислительные методы и прикладные программы
- Задание 1 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Высказывание – это…
	
	
	это повествовательное предложение, о котором можно сказать истинно оно или 
ложно


- Задание 2 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Формальная логика является
	
	
	аристотелевской


- Задание 3 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Множество, которое не содержит ни одного элемента
	
	
	пустое множество


- Задание 4 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Логическое следствие - это
	
	
	импликация


- Задание 5 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Формула называется тавтологией, если для всех наборов значений переменных
	
	
	формула принимает значение истинности, равное 1 или 0


- Задание 6 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Логическое умножение - это
	
	
	конъюнкция


- Задание 7 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Если для всех наборов значений переменных формула принимает одно и тоже значение истинности, равное 0, то ее называют
	
	
	тавтологией


- Задание 8 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Матрицей второго порядка называется? 
	
	
	таблица из четырех элементов


- Задание 9 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
При сложении двух матриц одного и того же типа 
	
	
	складывают соответствующие элементы данных матриц


- Задание 10 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Элемент с одинаковыми индексами это
	
	
	элемент главной диагонали


- Задание 11 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Что указывает  первый и второй индекс элемента матрицы?
	
	
	номер строки и столбца элемента


- Задание 12 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Как в SMath Studio физически представляется вектор?
	
	
	Как матрица-столбец (матрица размером n x 1)


- Задание 13 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Каким образом в SMath Studio можно задать вектор  с координатами (3, 2, 7)?
	
	
	Вставить матрицу 3x1 и заполнить значениями 3 2 7


- Задание 14 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Какой оператор используется для поэлементного умножения двух векторов одинаковой размерности (произведение Адамара)
	
	
	.*


- Задание 15 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Для нахождения обратной матрицы в SMath используется функция:
	
	
	M^-1 (возведение в степень -1)


- Задание 16 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Какой алгоритм поиска требует предварительной сортировки данных?
	
	
	Бинарный поиск


- Задание 17 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Что такое ранжирование переменной?

	
	
	Представление всех значений этой переменной в виде массива


- Задание 18 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Что такое факторизация числа?
	
	
	Разложение числа на простые множители


- Задание 19 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Какую смысловую нагрузку несет блок (ромб) на блок-схеме?
	
	
	Проверка условия (принятие решения)


- Задание 20 (ОПК-5 – ИОПК-5.1)
Какая алгоритмическая структура предполагает выполнение действий в зависимости от истинности некоторого условия?
	
	
	Ветвление


- Задание 21 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
А = {1;2}  В = {2;3}, Найти АхВ
	
	
	{(1;2);(1;3);(2;2);(2;3)}


- Задание 22 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Укажите верное соотношение для множеств А={1,3,5,6,7,9}, В={3,6,9}, С={3, 4, 5, 6, 7, 8}

	
	
	B ⊂ A


- Задание 23 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Каково основное назначение программы SMath Studio?
	
	
	Инженерно-математические вычисления и построение графиков


- Задание 24 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Какой символ на клавиатуре используется для ввода оператора присваивания в SMath Studio?
	
	
	Двоеточие с равно (:=) вводится автоматически при нажатии определенной клавиши или через панель


- Задание 25 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Являются ли имена переменных в SMath Studio регистрозависимыми?
	
	
	Да, переменные A и a — это разные переменные


- Задание 26 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Как полиморфизм способствует улучшению гибкости и расширяемости кода?
	
	
	Позволяет заменять объекты.


- Задание 27 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Что такое метка-заполнитель в SMath Studio?
	
	
	Прямоугольная рамка, отмечающая место ввода нового математического объекта


- Задание 28 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
В чем разница между знаками := и = в SMath Studio?
	
	
	:= используется для присваивания значения переменной, а = — для вывода результата вычисления


- Задание 29 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Можно ли в SMath Studio выполнять вычисления с комплексными числами?
	
	
	Да, поддерживаются комплексные числа


- Задание 30 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Какая функция в SMath Studio возвращает остаток от деления числа x на n?
	
	
	mod(x,n)


- Задание 31 (ОПК-5 – ИОПК-5.3)
Как задать матрицу в SMath Studio?
	
	
	Используя соответствующую кнопку на панели инструментов или в меню "Вставка"


- Задание 32 (ОПК-5 – ИОПК-5.3)
Можно ли задать функцию от нескольких переменных в SMath Studio?
	
	
	Да, можно задать функцию от любого количества переменных


- Задание 33 (ОПК-5 – ИОПК-5.3)
В каком виде должен быть задан аргумент для тригонометрических функций в SMath Studio?
	
	
	По умолчанию в радианах, но можно использовать градусы с соответствующим преобразованием


- Задание 34 (ОПК-5 – ИОПК-5.3)
Какие два основных вида вычислений поддерживает SMath Studio?
	
	
	Численные и символьные


- Задание 35 (ОПК-5 – ИОПК-5.3)
Что позволяет сделать оператор символьного вычисления (стрелка →) в SMath Studio?
	
	
	Выполнить символьное преобразование выражения (упростить, разложить на множители и т.д.)


- Задание 36 (ОПК-5 – ИОПК-5.3)
Какие конструкции программирования поддерживаются в SMath Studio?
	
	
	if, for, while


- Задание 37 (ОПК-5 – ИОПК-5.3)
Какие типы графиков можно строить в SMath Studio?
	
	
	Двумерные и трехмерные графики


- Задание 38 (ОПК-5 – ИОПК-5.3)
Что означает кнопка f(x) на панели инструментов SMath Studio?
	
	
	Вставка функции (открытие окна со списком встроенных функций)


- Задание 39 (ОПК-5 – ИОПК-5.3)
Какое минимальное количество точек необходимо задать (или определить через диапазон) для построения двумерного графика функции?
	
	
	Любое количество, но график строится по формуле, а не по точкам


- Задание 40 (ОПК-5 – ИОПК-5.3)
Какой тип графика используется для визуализации матрицы как трехмерной поверхности?
	
	
	3D поверхность (Surface Plot)


- Задание 41 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Что произойдет, если при построении двумерного графика ввести в местозаполнитель по оси X диапазон, например, x := 0..10, а по оси Y — функцию sin(x)?
	
	
	Будет построен график синуса на интервале от 0 до 10


- Задание 42 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Можно ли на одном двумерном графике отобразить несколько кривых одновременно?
	
	
	Да, через запятую в местозаполнителе по оси Y (например: sin(x), cos(x))


- Задание 43 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Какой оператор используется для создания программы
	
	
	Используется оператор программирования ← или добавление строк через панель программирования


- Задание 44 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Что означает конструкция if(условие, значение_если_истина, значение_если_ложь)?
	
	
	Условный тернарный оператор


- Задание 45 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Какое ключевое слово используется для создания цикла с известным количеством повторений?
	
	
	for


- Задание 46 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Что произойдет, если в цикле for не изменить переменную, от которой зависит условие выхода (в аналогии с while), но сам цикл for использует диапазон?
	
	
	Цикл выполнится заданное количество раз согласно диапазону, независимо от изменений переменной внутри тела цикла


- Задание 47 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Как вернуть результат из программного блока (функции), состоящего из нескольких строк?
	
	
	Результатом всегда является последнее вычисленное выражение


- Задание 48 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Как правильно ввести величину 5 километров в SMath Studio?
	
	
	5*km (или 5 km через пробел после настройки)


- Задание 49 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Можно ли переопределить встроенную единицу измерения, например, задать kg := 1000 g?
	
	
	Нет, встроенные единицы защищены от изменений


- Задание 50 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Что произойдет при попытке сложить 5 м и 10 см без преобразования?
	
	
	Программа автоматически переведет сантиметры в метры (или наоборот) и выдаст корректный результат в одной из единиц


- Задание 51 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Какой оператор используется для символьного решения уравнения x^2 - 4 = 0 относительно x?
	
	
	solve(x)


- Задание 52 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Что делает символьная операция diff(sin(x), x)?
	
	
	Находит производную функции sin(x) по переменной x


- Задание 53 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Как в символьных вычислениях обозначается константа — мнимая единица?
	
	
	I или i (в зависимости от настроек)


- Задание 54 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Можно ли импортировать данные из текстового файла (например, .txt или .csv) в матрицу SMath?
	
	
	Да, с помощью функций READ или readcsv


- Задание 55 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
В каком формате SMath Studio сохраняет файлы по умолчанию (родной формат)?
	
	
	.sm


- Задание 56 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Можно ли сохранить рабочий лист SMath как HTML веб-страницу?
	
	
	Да, через меню "Файл" -> "Сохранить как" -> выбрать HTML


- Задание 57 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Для чего в SMath Studio используются текстовые области?
	
	
	Для вставки комментариев, пояснений и оформления отчета


- Задание 58 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Можно ли в текстовой области использовать математические символы и формулы?
	
	
	Да, можно вставлять математические выражения внутрь текста


- Задание 59 (ОПК-5 – ИОПК-5.2)
Что означает запись x := 1, 1.2 .. 5?
	
	
	Переменная x принимает значения от 1 до 5 с шагом 0.2


- Задание 60 (ОПК-6 – ИОПК-6.1)
Для чего используются ранжированные (дискретные) переменные?
	
	
	Для табуляции функции (создания таблицы значений) и построения графиков по точкам


- Задание 61 (ОПК-6 – ИОПК-6.1)
Где в интерфейсе программы находятся инструменты для вставки матрицы или операции транспонирования?
	
	
	На панели "Матрицы"


- Задание 62 (ОПК-6 – ИОПК-6.1)
Что произойдет при попытке вычислить скалярное произведение (dot) двух векторов разной размерности?
	
	
	Программа выдаст ошибку о несоответствии размерностей 


- Задание 63 (ОПК-6 – ИОПК-6.1)
Даны векторы a(3,2,7), b(1,0,5), c(5,0,9). Чтобы проверить, образуют ли они базис, нужно:
	
	
	Вычислить определитель матрицы из этих векторов и проверить, что он не равен нулю


- Задание 64 (ОПК-6 – ИОПК-6.1)
Ранг матрицы можно вычислить с помощью функции:
	
	
	rank(M)


- Задание 65 (ОПК-6 – ИОПК-6.1)
Какая проблема возникает при попытке выполнить чисто символьные операции с векторами (например, раскрыть скобки в выражении (+)×), если  не задан численно?
	
	
	SMath может выдать неверный результат, так как символы нельзя объявить векторами с некоммутативным умножением


- Задание 66 (ОПК-6 – ИОПК-6.1)
Для решения систем линейных уравнений в SMath удобнее всего использовать:
	
	
	Вычислительный блок Given/Find


- Задание 67 (ОПК-6 – ИОПК-6.1)
Функция vectorize() в SMath используется для:
	
	
	Преобразования скалярной функции для поэлементного применения к массиву


- Задание 68 (ОПК-6 – ИОПК-6.1)
Даны четыре вектора: a(3,2,7), b(1,0,5), c(5,0,9), d(-4,2,-12). Чтобы найти координаты вектора d в базисе {a, b, c}, необходимо решить:
	
	
	Систему линейных уравнений 
x∗a+y∗b+z∗c=d


- Задание 69 (ОПК-6 – ИОПК-6.1)
Векторное произведение в SMath критично к типу аргументов. Что произойдет, если один из аргументов умножить на скаляр прямо внутри функции cross()?
	
	
	Операция может завершиться ошибкой, так как cross требует аргументы строго типа "матрица"


- Задание 70 (ОПК-6 – ИОПК-6.1)
Какой метод рекомендуется использовать для решения задач статики с векторами сил, если требуется получить символьное, а не численное решение?
	
	
	Использовать плагин Maxima или комбинировать с ручными преобразованиями



